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Thème : Présentation de la ressource CANOPE « la Quizinière » accessible à partir de l’ENT
   Se connecter, créer des activités et les diffuser à ses collègues pour les tester

collège

LA GARENNE

Animée par : Patrick BOY (référent PIX-ENT) Fanny IMBERT (RUPN)
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On cherche souvent des outils simples à utiliser et qui changent de nos 

pratiques classiques pour évaluer les élèves en début de séance avec un 

test de positionnement, pendant les activités ou à la fin pour analyser 

l’acquisition des compétences … ou encore pour différencier notre 

enseignement.

La plateforme de CANOPE « la Quizinière » dispose de solides atouts 

avec sa prise en mail très simple et ses multiples outils.
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Se connecter à « la Quizinière » :

Soit à partir de l’ENT si le 
service y a été rajouté

Soit directement à partir du site :

Adresse : https://www.quiziniere.com

Espace pour les enseignants 
pour se connecter (créer un 

compte la première fois)

Espace pour les élèves pour 
aller faire l’exercice à partir du 

code donné par l’enseignant

https://www.quiziniere.com/
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Présentation :

L’exerciseur a d’abord et avant tout été pensé pour permettre l’évaluation des élèves sous forme de "devoirs 
maisons", mais il est également possible de l’utiliser en classe, à condition que chaque élève puisse disposer 
d’un ordinateur (ou tablette ou smartphone) connecté à internet.
Une fois le quiz créé, l’enseignant le diffuse auprès des élèves, qui peuvent dès-lors réaliser l’exercice puis envoyer 
leur copie en un simple clic.
Le professeur reçoit les copies au fur et à mesure sur son compte. Celles-ci sont corrigées automatiquement, mais 
il garde la possibilité de modifier la correction, de corriger manuellement certaines questions (notamment 
lorsqu’elles sont "ouvertes"), et d’ajouter des commentaires.
Dès que la correction est validée par l’enseignant, les élèves peuvent consulter leur copie.

Les fonctionnalités de la nouvelle version permettent de créer un Quiz avec :

➢     du texte, des photos, des vidéos, du son, des expressions mathématiques, …
➢     des textes à trous
➢     des exercices avec des glisser-déposer
➢     du gras, de la couleur, des commentaires audios…
➢     des adaptations pour les élèves aux besoins éducatifs particuliers
➢     la possibilité de créer un code ou un QR Code pour diffuser le quiz aux élèves
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Créer votre compte :
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Créer votre Quiz :
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Diffuser votre Quiz :
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De nombreux collègues partagent leurs activités pour vous en faire profiter.
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Tutoriel à suivre pour prendre en main la Quizinière … 
c’est à vous de faire …

Réalisez un quiz et partagez-le avec vos collègues …

https://pauline-moirez.canoprof.fr/eleve/TutoQuiziniereEGM.pdf
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